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SIRKOLAMY

Roénik: 2. - 9.

Popis hry:

Tradic¢ni sirkové hlavolamy a rébusy, které potrdpi vasi hlavu. Dokdzete je
vSechny vyresit?

K dispozici jsou hlavolamy rizné drovné a tématu.
Klasické, obrazce, geometrie, rovnice a expert. Diky tomu Ize diferencovat
ndroc¢nost podle schophosti Zzdku.

V zdpalkové krabiéce najdete 10 zaddni hlavolami. Jednoduse si vezméte kartu
tkolu, rozestavte sirky a spliite zaddni. Reseni kazdého hlavolamu najdete vzdy
na druhé strané karty Gkolu.

Hlavolamy obsahuji dkoly s rovnicemi, tkoly s obrazci a zdludnosti. V krabicce je
vzdy 20 sirek a 10 karet dkold.

POZOR! Hlavolam obsahuje skuteéné sirky.

Vyuziti ve vyuce, modifikace hry:

Sirkové hlavolamy miiZete vyuzit na zaédtku hodiny k nastartovdni zdki na hodinu
matematiky, v pribéhu ¢i na konci hodiny k relaxaéni chvilce, nebo jako prdci
navic pro rychlejsi zdaky.

Modifikace hry:

U¢itel miZe hlavolam zadat na tabuli a Zdci se sirkami (dFivky) Fesi.

Zdci mohou vymyslet dal$f viastni hlavolamy pro spoluzdky.

Pochlubte se dal$imi dlohami ¢i modifikacemi hry, které vy nebo vasi zdci vymysli
zde: psmgmap2@gmail.com
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