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PIX BOX

Roénik: 2. - 9.
Podet hraéa: 2-6
Popis hry:

Pixbox je hra, diky které trénujete
prostorovou predstavivost a potrrebujete k ni
rychlé mysleni a ostry zrak. Hra spociva ve
sklddadni (prekldddni) prihlednych pix-karet s modrymi étverci pres sebe a
hapodobovdni &ervenych vzort na karti¢kdch s dkoly.

- Doprostred stolu se vyloZzi 6 pix-karet tak, aby na né vSichni hraci dobre
vidéli.

- Vsichni hrdéi hraji soucasné a snazi se co moznd nejrychleji najit o¢ima
spravnou kombinaci sestavenou z vyloZzenych pix-karet a poskladat tak
Cerveny tvar na karté s ukoly.

- Hrdg, ktery najde vhodnou kombinaci, hlasité zvold .Pixbox!". Jako dikaz
vezme hrd¢ odpovidajici pix-karty ze stolu a sestavi Cerveny tvar na karté
s dkoly.

- Pozor: aby mohl hrd¢ sestavit stejny tvar, skldda pix-karty jednu na
druhou. Modré Ctverce se ale prekryvat nesmi!

- Poté, co je lloha spravné vyresena, vylozené karty se doplni opét na pocet
6 karet. Vyresend karta s (koly se z hromddky odebere a odloZi stranou.

- Nastane-li situace, Ze Ulohu neni mozné vyresit s pomoci 6 vyloZzenych
pix-karet, je mozné polozit doprostied stolu jesté jednu dalsi pix-kartu.
To je mozné provddét tak dlouho, dokud maximdlni pocet vyloZenych karet
nedosdhne osmi. Pokud se ani poté nezadari najit sprdvnou kombinaci,
odloZime aktudlni kartu s Gkolem stranou a hleddme reseni dalsi karty
s Ukolem.

- Hrdéi musi v pribéhu kola vzdy vyuZzivat jen svoji predstavivost. Na karty
sahat nesméji.

- Hra konci, jakmile spotfebujeme viechny pix-karty z hromddky nebo kdyz
uZ neni mozné sestavit zddny vzor. Vyhravd hrdc, ktery nasbiral nejvice
pix-karet.
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Modifikace:

Kazdy Zdk md jednu kartu s ptdorysem a plni pokyny vyucujiciho:
- vytvor dtvar, ktery md pocet ¢tverct napf. 8, 6, 9,...
- vyber si kartu (Gtvar - ¢ervend karta) a plidorys obkresli na folii, spocite]
obsah a obvod tvého pldorysu
- zZmér a zapi$ délku v cm nejdelsi strany mnohodhelniku na své karté
- urci obvod mnohothelniku - nejprve jej odhadni

V hodindch matematiky Ize hru vyuzit k procvicovani uréovani obvodu a obsahu
rovinnych Gtvard, jako relaxaéni aktivitu v hoding, prdci navic pro rychlejsi Zdky.

Pochlubte se dal$imi dlohami ¢i modifikacemi hry, které vy nebo vasi zdaci vymysli
zde: psmgmap2@gmail.com
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